TEMAT:
Podkarpaccy bohaterowie
i wydarzenia z okresu Il wojny Swiatowej
-zajecia z uzyciem tematycznych gier WORD SEARCH
Data:

Liczba uczniow:

Prowadzacy/a:

Cele edukacyjne: Po lekgcji uczen:
e zna roznych bohateréw Podkarpacia z czaséw Il wojny Swiatowej;
e rozumie znaczenie lokalnej historii;
e potrafi wspétpracowac indywidualnie i zespotowo;
e rozwija umiejetnosci skupienia i analizy poprzez rozwigzywanie gier edukacyjnych.

Tresci ksztatcenia:
1.Lokalni bohaterowie Podkarpacia podczas Il wojny Swiatowe;.
2.Wybrane wydarzenia, ktére wptynety na historie regionu.

Metody nauczania:
e metoda aktywizujgca: gra edukacyjna typu Word Search,
e praca pod kierunkiem nauczyciela.

Formy nauczania:
e praca indywidualna,
e praca z catg klasa.

Materiaty dydaktyczne:
e Ksigzeczki z grami Word Search (po jednej na ucznia),
e drobne nagrody.

Przebieg zaje¢: CzeS¢ organizacyjna:
e Powitanie ucznidw.
e Przedstawienie tematu i celéw lekcji.
e Krotkie przypomnienie zasad pracy podczas zajec.

Wstep (5 minut):
1.Krétka rozmowa wprowadzajgca:
o Nauczyciel zadaje pytanie: ,Czy wiecie, ze Podkarpacie byto miejscem waznych
wydarzen podczas Il wojny Swiatowej?”
o Wyjasnia znaczenie lokalnej historii i przedstawia jej powigzanie z dziejami Polski.
o Podaje przyktad jednego bohatera lub wydarzenia z Podkarpacia, aby wzbudzi¢
zainteresowanie.
2.Zacheta do pracy:
o ,Dzieki tej lekcji poznacie historie, ktore czesto kryjg sie za nazwiskami i wydarzeniami
zwigzanymi z naszym regionem. Zamiast typowej lekcji, bedziemy odkrywac historie w
formie gry!”



Czes€ gtéwna (35 minut):
1.Rozdanie ksigzeczek:
o Kazdy uczen otrzymuje swojg ksigzeczke z grami.
o Nauczyciel wyjasnia, ze kazda gra zawiera hasta zwigzane z bohaterami i
wydarzeniami z Podkarpacia.
2.Instrukcja pracy:
o Uczniowie wybierajg gre zgodnie z numerem w dzienniku lub wspodlnie rozwigzujg te
sama gre.
o Zadaniem uczniow jest odnalezienie wszystkich 10 haset ukrytych w wykreslance.
3.Element rywalizacji:
o Nauczyciel ogtasza, ze pierwsze osoby, ktére znajdg wszystkie hasta, zgtoszg swoje
wyniki i opowiedzg, czego dotyczyta ich gra, otrzymaja drobne nagrody.
4.Samodzielna praca:
o Uczniowie w ciszy i skupieniu rozwigzujg swoje gry.
o Nauczyciel monitoruje ich postepy, wspiera w razie trudnosci i zacheca do
zaangazowania.
5.Podsumowanie pracy:
o Nauczyciel pyta ucznidow o hasta, ktére znaleZli, i krotka refleksje na temat tematu
gry.
o Najaktywniejsi uczniowie otrzymujg nagrody.

Czes¢ koncowa (5 minut):
1.Refleksja i oméwienie:
o ,Ktéra postac lub wydarzenie zainteresowaty Was najbardziej? Dlaczego?”
o Nauczyciel podkresla znaczenie lokalnej historii i jej wptywu na Swiadomos¢ mtodego
pokolenia.
2.Zacheta do dalszej pracy:
o ,Mozecie rozwigzywac kolejne gry w domu i dzieli¢ sie swoimi odkryciami z rodzing
lub przyjaciétmi.”
o ,Historia naszego regionu to czes¢ naszej wspdlnej przesztosci - warto jg znac i
pielegnowac!”

Praca domowa (opcjonalnie):
Rozwigz kolejng gre z ksigzeczki Word Search i zapisz jedno nowe hasto, ktére Cie
zaciekawito. Przygotuj krétkg informacje, dlaczego jest ono wazne dla historii Podkarpacia.
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